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کارت‌های ویژه

شمارش امتیازها در آخر هر دور بازی

پر  کنید!  از آن خود  را  بازیکنان مقوی‌ترین خوراکی‌ها  بقیه‌ی  از  باید قبل 
امتیازترین لقمه‌ها را بردارید! هر دور خوراکی‌های خوشمزه به شما عرضه 
می‌شود، اما همیشه مشکل انتخاب وجود دارد. »کدوم خوراکی رو بردارم 
بمونه و  از چشمم دور  انرژی بیشتری نصیبم کنه؟« »چه چیزی ممکنه  که 
عاقبت - وای! - سر از شکم حریف در بیاره؟« پس از هر دور بازی، بازیکنان 
امتیازات خود را ثبت می‌کنند. بعد از سه دور، بالاخره معلوم می‌شود چه 

کسی بهترین ناشتایی را انتخاب کرده است.

خامه
بگذاریم،  خودمان  جلوی  خامه  کارت  یک  اگر 
می‌توانیم در نوبت‌های بعد یک کارت مربا، یا 
شکلات، یا عسل را روی آن بگذاریم. در آخر 
هر دور بازی امتیاز کارتی که روی کارت خامه 

قرار داشته باشد، سه برابر می‌شود.

آب پرتقال
آب  کارت  یک  اگر  پس  می‌کند،  زیاد  را  اشتها  پرتقال  آب 
از  یکی  در  می‌توانیم  بگذاریم،  خودمان  جلوی  پرتقال 
نوبت‌های بعد دو کارت از کارت‌های دستمان را نگه داریم. 
بلند اعلام  با صدای  با گفتن کلمه‌ی »ناشتایی«  این عمل را 
می‌کنیم. بعد کارت آب پرتقال را به همراه بقیه‌ی کارت‌های 
دستمان به نفر بعدی می‌دهیم. نفرات بعدی هم می‌توانند 

از این کارت آب پرتقال استفاده کنند.
داشته  خودمان  جلوی  پرتقال  آب  کارت  چند  می‌توانیم 
باشیم، اما در هر نوبت فقط می‌توان از یک کارت آب پرتقال 

استفاده کرد.

نان
هر بازیکن لقمه‌های کوچک نان در بالای کارت‌های نان 
هم  با  و  می‌شمارد  است،  گذاشته  خود  جلوی  که  را 

جمع می‌کند.
 6 باشد،  برداشته  را  لقمه‌ها  بیشترین  که  بازیکنی 
نظر  از  را  بعدی  رتبه‌ی  که  بازیکنی  می‌گیرد.  امتیاز 

داشتن لقمه نان کسب کند، 3 امتیاز می‌گیرد.‌‌

روی هر کارت خامه فقط یک کارت مربا، شکلات یا عسل می‌توان گذاشت.
البته این امکان وجود دارد که چند کارت خامه جلوی خودمان داشته باشیم.

آخرین کارتی را که از بازیکن دیگر به ما می‌رسد به کارت‌های جلوی خودمان 
اضافه می‌کنیم. اکنون به کارت‌هایی که جمع کرده‌ایم به این روش امتیاز 

می‌دهیم: تصویرش  که  )طوری  پایین  به  رو  زده،  بُر  را  کارت‌ها  بازی،  از شروع  قبل 
معلوم نباشد(، در یک دسته وسط میز می‌گذاریم. در شروع هر دور بازی 

کارت‌ها بین بازیکنان تقسیم می‌شود؛

را  آن‌ها  دیگران  که  می‌گیرند  دست  در  طوری  را  کارت‌هایشان  بازیکنان 
نبینند.

هر بازی شامل 3 دور است و هر دور متشکل از چند نوبت. همه‌ی بازیکنان 
به طور همزمان بازی می‌کنند. در شروع، هر بازیکن یکی از کارت‌هایش را 
که مایل است نگه دارد رو به پایین جلوی خودش می‌گذارد. سپس همه‌ی 

بازیکنان همزمان کارتی را که جلوی خود گذاشته‌اند، رو می‌کنند.
نفر  به  پایین  به  رو  را  باقیمانده‌اش  کارت‌های  بازیکنی  هر  آن،  از  بعد 
دور  و  برمی‌دارد  را  جدیدش  کارت‌های  کس  هر  می‌دهد.  خود  چپ  سمت 
اینبار نیز هر کس از دست جدیدش که حالا تعداد  بعدی شروع می‌شود. 
کارت‌هایش کمتر شده، یک کارت را برای نگه داشتن انتخاب می‌کند و به 
روال قبل بازی ادامه پیدا می‌کند. کارت‌هایی که نگه داشته‌ایم رو به بالا، 
باقی  ما  جلوی  بازی  دور  این  آخر  تا  ببیند،  را  آن‌ها  بتوانند  که همه  طوری 

می‌مانند.

سوالی دارید؟   نظری دارید؟   قطعه‌ای رو گم کردید؟
لطفا به سایت نهالک مراجعه کنید
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بر اساس بازی سوشی‌گو

14 کارت 
تخم‌مرغ

10 کارت
شکلات صبحانه

10 کارت
شیر

6 کارت
نان یک لقمه‌ای

5 کارت
عسل

4 کارت
آب پرتقال

12 کارت
نان دو لقمه‌ای

14 کارت
میوه

6 کارت
خامه

راهنمای بازی که شما در حال خواندن آن هستید

کارت‌ها را باید مثل شکل دسته‌بندی کنیم:

8 کارت
نان سه لقمه‌ای

14 کارت
گردو

5 کارت
مربا

2 بازیکن، به هر نفر 10 کارت
3 بازیکن، به هر نفر 9 کارت
4 بازیکن، به هر نفر 8 کارت
5 بازیکن، به هر نفر 7 کارت



نکته: برای اینکه فردی در شمارش امتیاز نان به حساب بیاید، حداقل باید 
یک کارت نان جلوی خودش گذاشته باشد.

مثال:
رادین در مجموع 5 لقمه نان دارد، رویا 2 لقمه، یاسر هم 2 لقمه، و رضا فقط 

1 لقمه نان دارد.
رادین بیشترین لقمه را دارد، بنابراین 6 امتیاز می‌گیرد. رویا و یاسر هر 
کدام 3 امتیاز می‌گیرند چون هر دو رتبه‌ی دوم را کسب کرده‌اند. رضا هیچ 

امتیازی نمی‌گیرد.

جلوی  کارت‌های  و  کنید  ثبت  امتیازات  دفترچه  در  را  فرد  هر  امتیازهای 
کارت‌های  بگذارید.  کناری  به  بالا  به  رو  شیر(  کارت‌های  )بجز  را  بازیکنان 

شیر تا آخر بازی جلوی بازیکنان باقی می‌مانند.
بعد به هر یک از بازیکنان به همان تعداد شروع بازی کارت داده می‌شود و 

دور دوم و سوم انجام می‌گیرد.
نکته: برای ایجاد تغییر بازیکنان می‌توانند اینبار کارت‌های باقیمانده خود را 

به نفر سمت راست بدهند.

بعد از دور سوم امتیاز کارت‌های شیر هم که در طی سه دور بازیکنان جمع 
کرده‌اند، محاسبه می‌شود.

باشد  برابر  امتیازها  اگر  باشد.  را داشته  امتیاز   کسی است که بیشترین 
کسی برنده است که بیشترین کارت شیر را داشته باشد.

ممکن است بازی چند برنده داشته باشد.

3 دور بازی
یک کارت انتخاب کنید؛ همزمان با همه آن را رو کنید؛ بقیه‌ی کارت‌ها را به 

نفر سمت چپ بدهید.

یا  یا شکلات،  نکنید که روی هر کارت خامه فقط یک کارت مربا،  فراموش 
عسل قرار می‌گیرد.

تخم‌مرغ
2 تا تخم‌مرغ با هم ‌‌5 امتیاز نصیب صاحب خود می‌کنند. 
اما 1 تخم‌مرغ هیچ امتیازی نمی‌گیرد. بنابراین اگر فردی 
در آخر یک دور بازی 5 کارت تخم‌مرغ جمع کرده باشد، 

شیر10 امتیاز می‌گیرد.
بازیکنی که بیشترین کارت شیر را داشته باشد، 6 امتیاز 

می‌گیرد.
اگر چند نفر با هم بیشترین کارت را داشته باشند، به هر 

کدام 6 امتیاز می‌رسد.
بازیکن یا بازیکنانی که کمترین کارت شیر را داشته باشند، 
از آن‌ها کم می‌شود  امتیاز  باشند، 6  نخورده  یا اصلا شیر 

)از هر کدام(.
در بازی دو نفره از کسی امتیاز کم نمی‌شود و فقط کسی که 

شیر بیشتری خورده باشد، ۶ امتیاز می‌گیرد.

گردو
سه کارت گردو با هم یک فال گردو می‌سازند و 10 امتیاز 
یا دو گردو نمی‌توان  با یک  نصیب صاحب خود می‌کنند. 
یک فال گردو درست کرد، بنابراین یک یا دو گردو هیچ 

امتیازی ندارد.

میوه
امتیاز  باشید  داشته  بیشتری  میوه‌ی  کارت‌های  چه  هر 

بیشتری می‌گیرید:

تعداد کارت‌های میوه:   1        2        3        4        5 یا بیشتر
امتیاز:                           1       3       6     10     15

خامه با مربا، شکلات و عسل
خامه  کارت  روی  مربا  کارت  اگر  اما  می‌گیرد،  امتیاز   1 مربا 

قرار بگیرد، 3 امتیاز دارد.
شکلات به تنهایی 2 امتیاز دارد اما همراه با خامه 6 امتیاز 

می‌گیرد.
امتیاز کارت عسل به تنهایی 3 است، اما اگر با خامه همراه 

شود امتیازش به 9 می‌رسد.
کارت خامه به تنهایی هیچ امتیازی ندارد.

 آب پرتقال
آب‌پرتقال  کارت‌های 

هیچ امتیازی ندارند.

شیر
آخر  در  شیر  امتیاز 
بازی مشخص می‌شود 

)بعد از دور سوم(.

قبل از شروع دور بعدی ...

امتیازدهی آخر و پایان بازی

و برنده‌ی نهایی ...

خلاصه

امتیاز مربا، شکلات و عسل را 3 برابر 
می‌کند

سه کارت با هم: 10 امتیاز
در غیر اینصورت: 0 امتیاز

در آخر بازی:
بیشترین: به اضافه 6 امتیاز

کمترین: منهای 6 امتیاز

2 امتیاز 3 امتیاز1 امتیاز

بیشترین لقمه: 6 امتیاز
نفر بعد: 3 امتیاز

دو کارت با هم: 5 امتیاز
در غیر اینصورت: 0 امتیاز

تعداد کارت‌:1     2     3       4      5 یا بیشتر
امتیاز:          1     3     6     10     15


